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@ Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat

Retoc d’'imatges amb GIMP

Dirigit a:
Tercer cicle de Primaria.

Objectiu:
Aprendre a treballar amb el programa GIMP per a retocar imatges.

Descripcio del recurs:
Aquest recurs constitueix una guia basica sobre les caracteristiques principals del programa lliure GIMP per
poder retocar imatges.

PDE | Pla Digital Educatiu




@ Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat
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@ Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat

1| RETOC D'IMATGES AMB GIMP

QUE ES?:

= GIMP (GNU Image Manipulation Program) és un programa lliure de
creacio i tractament d'imatges.

ON D’ESCARREGAR-LO:
= (http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.htmil)
RECURSOS:

= http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/87/cd/curso.htm

=  http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/86/cd/indice.htm
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Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat

2 | ELEMENTS PRINCIPALS

Programa de manipulacién de imagenes de GNU
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3 | GUARDAR | OBRIR UN DOCUMENT

Crear un document nou Guardar un document
.I Programa de manipulacién de imagenes de GNU 1 im:::;(_mar SR Capzt.jfl: IESDHE”amims

Crear >

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores
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4 | FERRAMENTES DE PINTURA

Selecciona el
pinzell

Selecciona el
color

Especifica la
mida del
pinzell

i *[Sin nombre]-2.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, GIMP built-in sSRGB, 1 capa) 600x400 — GIMP
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@ Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat

4 | FERRAMENTES DE PINTURA

Exemples
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5 | FERRAMENTES DE SELECCIO

. [Sin nombre]-2.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, GIMP built-in sSRGB, 1 capa) 600x400 — GIMP — O X
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5 | FERRAMENTES DE SELECCIO

Icono

!

£ @ T 4

Descripcion de la herramienta
Seleccion rectangular a mano alzada. La seleccidn comienza en el punto donde hacemos clic v finaliza donde liberamos el ratdn.
- Si presionamos Ctrl antes de hacer clic, este punto se convierte en el centro de la seleccidn.

- Si presionamos Mayis antes de hacer clic, forzamos a que el drea sea cuadrangular.

Seleccion eliptica a mano alzada. El punto de inicio del clic es la confluencia de dos tangentes perpendiculares.
- Si presionamos Ctrl antes de hacer clic, este punto se convierte en el centro de la seleccidon eliptica o circular.

- Si presionamos Mayis antes de hacer clic, forzamos a gque el area sea circular.

Seleccion a mano alzada. Hacemos clic v, sin soltar, dibujamos cualquier forma, al liberar el ratdn se forma un drea de seleccion que une el punto de inicio del clic con el punto final.

Seleccion por color. Selecciona zonas similares de color que estén proximas al pixel en que se activa esta herramiznta.

Podemos elegir el margen de similitud de color.

Seleccion por medio de curvas Bézier.

Seleccion por color. Selecciona cualquier parte de la imagen que tenga el mismo color que el pixel sonde se activa.

Podemos elegir el margen de similitud del color.

"Tijeras inteligentes”. Permite una seleccién de formas adaptandose al color de las zonas que recorremos.
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5 | FERRAMENTES DE SELECCIO

Amb aquestes ferramentes podem fer composicions utilitzant varies fotografies
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5 | FERRAMENTES DE SELECCIO

Descarrega dues imatges d'Internet lliures IMPORTANT: En la finestra de les capes apa.reix
d'autoria o utilitza dues fotografies personals. 6 una capa nova anomenada "Capa Flotant". Hi ha
que fer clic amb el boto dret sobre esta capa i triar

2 Obri les dues imatges amb Gimp. I'opcié "A una capa nova"

NI Crear una capa nuevay le

3 Utilitza les ferramentes de seleccidé per N ;
seleccionar una part d'una de les imatges. |

Utilitzar la ferramenta de Mover per situar la

4 Copia la seleccié des del menu Editar/Copiar
imatge pegada al lloc desitjat.

=]

5 Situar-se en l'altra imatge i seleccionar I'opcio

Editar/Pegar Guardar el treball.

o
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@ Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat

6 | PRACTIQUEM!

PRACTICA 1

1. Obre el Gimp i crea un document nou de 800x1000 pixels.

2. Escriu el teu nom amb la ferramenta pinzell, de forma que utilitzes una brotxa i un color diferent
per a cada lletra.

3. Guarda el resultat amb el nom Practica_pinzell.xcf

PRACTICA 2

1. Busca en Internet dues imatges sense drets d'autoria. Una pot ser un animal i I'altra un paisatge.
També pots utilitzar fotos personals.

Obri les dues imatges amb el Gimp.

Utilitza les ferramentes de seleccid per seleccionar I'animal (o una foto en la qual aparegues).

Copia la imatge seleccionada i pega-la en la imatge del paisatge.

oA W

Guarda el resultat amb el nom Primera_composicié.xcf
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@ Desenvolupament de la competéncia digital de I'alumnat

El recurs Retoc d’'imatges amb GIMP ha estat creat per:

Equip del Pla Digital Educatiu

Subdireccié General de Formacioé del Professorat
Secretaria Autonomica d'Educacioé i Formacié Professional
Conselleria d'Educacio, Cultura i Esport
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Llicéncia Creative Commons Atribucié-Compartirlgual 4.0 Internacional
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